
Redactarc : I)ani el Mitran, P. Ilhacla Pogonici
'Iehnoredactr.re 9i DTP coperti: Mihail Vlad
Prcgetirc dc tipar: Mrrits BaJca

Descrierea CIP a Bibliotecii Nationaie a Rominiei
OSBORNE, MARYPOPE
Codul luptitorilor ninja/ Mary Pope Osborne ; il. de Sal Murdocca ;
trad. si adapt.: Cristina Miron. - Ed,. a 2-a., Pitegti : Paralela 45,2078
ISBN 978-973- 47 -2870 -7
L Murdocca, Sa1 (il.)
II. Miron, Cristina (trad. ; adapt.)
827.771

Nlary Pope Osborne
Magic Tree House #5. Night af t/:e Mnjas

Text copvright O 1995 bv Mary Pope Osborne
Cover art irnd illustrations copyright O 1995 by Sal Nlurdocca

This translation published by arrangement \4'ith Random House
Children'.s Books, a division of Random House, Inc.
XllagicTiee l{ouse@ is a registered trademark of Mary Pope Osborne,
used under license.

Copyright O Editura Paralela 45,2018
Prezenta lucrare foiosegte denumiri ce constituie mirci inregistrate,
iar continutul este protejat de legislatia privind dreptul de proprietate
intclectuali.
w"vr,v. c'dituraparalela45.ro

% sM

p0wmMAqlc

Editia a II-a

de Mary Pope Osborne

Ilustratii de Sal Murdocca

Traducere din limba englezd, de Cristina Miron

Editura Paralela 45



Gupnlns

tlnnle
PnrNuun: Annie

VAnstl:7 ani

Dotutcrr,ru: Frog Creek,

PennsYlvania, SUA

Cmlctnmz.mn: curioasi qi

zburdalnicd, nu tateazS'nicio ocazie de a-qi

atrage fratele in aventuri' fbrd s[-i pese de

pericote; comunicd foarbe bine cu animalele'



Dar ce i s-aintdmplat zdnei Morgan? Jack

qi Annie au gi,sit in edsufa din copac un mesaj

ingrijor6tor... Morgan este in pericol!

Pentru a o salva, cei doi frali trebuie si

gdseasel patru obiecte. Citepte cele patru

c6rti in ordine gi incearcd s5, rezolvi misterul

inaintea lor!

5. Codul luptdtorilor ninja

6. Aventuri in jungla Amazonului

7. Vrijitorul din Era Glaciar6

8. Cdlfltorie Pe Luni

Descifreazi enigma!

Ca[atorie V(aauta!

ilIunf,

- Hai sd ne mai uitdm o datd! propuse

Annie.

N-are rost, suspin[ Jack. Ne-am uitat

qi ieri, ne-am uitat Ei de diminea!5. $i alalt5-

ieri. Cdsula nu e qi pace!

Jack qi Annie se intorceau acasd de la bi-

bliotecd. Drumul lor trecea chiar prin pddurea

din Fbog Creek. Acolo descoperiserd clsufa

fermecatd qi o intAlniserd pe zdnaMorgan.
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- Atunci, fd ce vrei, zise Annie. Eu md

duc singurl sd mi uit.

$i intrd in p5dure.

- Annie, stai, se intunec5! Trebuie sd

ajungem acas5!

Dar Annie nu ascultil, ca de obicei, qi dis-

pdru printre copaci.

Jack se opri gi privi pddurea. Trecuserd

c0teva sdptdmdni qi incepuse s5-qi piardS spe-

ranla de a o mai revedea pe z6"na Morgan. $i
de a urca iarfti in cdsula fermecatd.

Deodatd, vocea lui Annie il strigd de de-

parte:

- Jack! Cdsula s-a intors! ,

,,Ei, glumeqte", se gdndi bdiatul. Dar ini
ma incepuse s5-i batf, cu putere.

- Vino repede!

- Ar fi bine sd nu glumeasci, mormdi

Jack.

lncepu sd alerge pe cdrare a care se afun-

dain pddure. Noaptea se ldsa din ce in ce mai

repede. Se auzea !6rditul greierilor. Cu greu

mai vedeai ceva printre copacii din pldure.

- Annie?

- Sunt aici, Jack!

- Unde ai,ci?

- Chiar aici. Uit6-te in sus!

Era adev drat! Annie ii f[cea semn cu

m6na de la fereastra cdsufei, din vdrful celui

mai inalt stejar din pidure. Scara lungl din

funie atdrna de-a lungul trunehiului, de parcd

il invita s5 uree.

Cdsula magicd, din copac se intorsese!

- Vino sus! strigi Annie.

Jack alergd spre scara de funie qi incepu

sd urce. $i urcI, qi urcd, privind peste coroana

copacilor. Era incl lumind afard.
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Incd o treapt5, qi Jack intrd in cdsufd.

Peste tot erau impr5Etiate cdrfi, ca gi in

celelaite d6!i. Pe podea, litera M strdiucea ?n

lumina slab5. M venea de la Morgan" Dar nici

urrnd de zAnd.

- Pe unde o fi? murmurd Jack"

- S-o fi dus la bibliotecd sd mai ia niste

cdr,ti.

-- Tocmai am fost la bibliotecS. Arn fi v5-

zttt-o.

Chit-chit!
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. Un goricel iepi in fugi din spatele unui

teanc de cdrfi. Alergd cdtre litera M ce strd-

lucea pe podea, se aqezi in mijlocul ei Ei se

uitd in sus cdtre copii.

- Ooo, ce drdgu! e! fdcu Annie.

E adevdratcd,era drdgu! qoricelul, cu bld-

nila lui moale cafeniu-deschis qi ochii mici qi

negri, Jack trebuia s[ recunoascd.

Annie intinse usor mdna cdtre el. $oricelul

nu se migcd. Fetila il m6ngdie pe cdppor:

- Bun5, AIunS! Pot s5-!i spun Alun6?

- Alund! oftd Jack exasperat. Ce nume

de qoarece mai e qi Ssta?

- Stii unde e Morgan, Alun6? intrebd

Annie.

- Chi!-chi!! fdcu goricelul.

- Chiar erezicd, o s6-!i rdspundd, Annie?

pufni Jack. Doar pentru cd poarecele Ssta e in

clsufa din copac nu inseamnd cI are qi puteri

magice! Nu-i decdt un goarece obiqnuit care

s-a strecurat aiei, asta-i tot.

Jack se uiti iar$i primprejur. Zdn o bu-

catd de hdrtie pe podea:

- Ce-i asta?

- Ce sd fie?

Bdiatul se aplec5 gi ridicd hdrtia. Era ceva

scris pe ea. Citi, apoi exclami:

- Ce chestie!

- Cee?

- Pare sd fie un mesaj de la Morgan!

Cred cI e in pericol!
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Gaffiea deschlsf,

Jack ii ar6td lui Annie bucata de hdrtie. Pe

ea scria:

Aj"rta(r'^ma! 14a af(u sub puterea

u^et vraji. Gasfti 4 lucr _

- Trebuie s-o ajutdm! Dar ce inseamnd

,,lucr"?

- Cred cI a wut sd scrie ,,lucruri",'spuse

Jack, dar nu a avut timp sd termine de scris.

- A vr6jit-o cineva, zise Annie. $i asta a

fdcut-o sd dispard.

- Probabil. M5 intreb dacd o fi l5sat we-

un alt indiciu.

Cerceti cu privireatoatd cdsufa.

- Uite! strigd Annie ardt6nd o carte ui-

tat5 intr-un col!. E singura carte deschisd!

Jack simli un fior pe qira spinfirii. Lud

cartea de pe jos qi o linu aproape de fereas-

trd. Lumina soarelui la apus colora paginile in

nuanle aurii.

Imaginea reprezenta nigte copaci cu flori

albe crescufi pe versantul unui munte, l0ng[

un rdu mare, cu ape involburate.

Erau qi doi oameni in ilustrafie, cu haine

inchise la culoare. Aveau capetele infdqurate
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